GUREVICH’IN DERSLERI 2 :

ABC’YE ORNEK BIR OYUN

Kasparov-Piket 1995 Amsterdam

Italyan Acilisi, Evans Gambiti

1.ed4e52. Af3 Ac6 3. Fc4 Fc5 4. b4 Fb6 (4...Fxb4 miimkiin) 5. a4!? (Kasparov, gelisimi tamamlamadan ataga
kalkiyor, ¢linkii o Kasparov!) a5 6. b5 Ad4 7. Axd4 Fxd4 8. c3 Fb6 9. d4 exd4?! (Tehlikeli bir hamle; oyun
hemen agiliyor. 9...Vh4 daha iyi.) 10. O-O (Kasparov, gambit stratejisini siirdiiriiyor. Gelisimini tamamliyor.
ABC uygulamasi.) Ae7 11. Fg5 h6? (Siyah gelisime devam etmeliydi. 11...0-0, Piket, ABC’den 6diin vererek
cift fil avantajini yegliyor.) 12. Fxe7 Vxe7 13. cxd4 (Beyazlar merkezi ele gegirdi) Vd6? (Tipik bir hata, siyahlar
gelisimi tamamlamadan plan yapmaya kalkisti. ABC’ den 6nce D olmaz!) 14. Ac3! (Kasparov, piyon feda
ediyor. Tehdit: 15.Ad5!) Fxd4 15. Ad5 Fxal 16. Vxal O-O 17. e5 Vc5 (Beyaz taglarin hepsi oyunda, siyahlarin
ise sadece veziri. Goriinen tehlike: 18.Axc7!) 18. Kc1 c6 (Diyagram:Siyahlarin materyal kazanci ¢ok biiyiik,
ama ABC’yi uygulamadig i¢in oyunu kaybedecek. Satrancta ABC kanundur, uymayan cezalandirilir.) 19. Fa2!
(Siyah vezir nereye gidecek?19...Va7 20.b6! vezir 6liir!) Va3 20. Ab6! (Vezir ve kale tehdit altinda) d5 21.
Axa8 (Bundan sonras ilging degil, beyaz hizla kazandi.) Sh8 22. Ab6 Fe6 23. h3 Kd8 24. bxc6 bxc6 25. Kc3
Vb4 26. Kxc6 Kb8 27. Axd5 Vxa4 28. Kcl Va3 29. Fc4 1-0




